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4 Ucebni plan

4.1 Celkové dotace - prehled (plati od 1. 9. 2023)

Vzdélavaci oblast Predmét nizsi stupen Dotace nizsi vyssi stupen Dotace vysSi
primasekundatercie kvarta stupen kvinta|sexta|septima|oktéva stupen
Jazyk a jazykova Cesky jazyk a literatura 4+1 | 4+1 4 | 3+1 15+3
komunikace Anglicky jazyk 3+1| 3+1 | 3 | 3+1 1243
Dalsi cizi jazyk 3 3 6
® Francouzsky jazyk
o Némecky jazyk
e Rusky jazyk
e Spanélsky jazyk -
Matematika a jeji aplikace [Matematika 4+1 | 4Y 4 | 3+2 15+3 ;
Clovék a ptiroda Fyzika 2 2 2 2 8 §E
Chemie 2 2 | 2 6 id
Biologie 2 1+1 | 1+1 | 1+1 5+3 §
c
Zemépis 141 | 141 [ 141 ] 141 4+4 =
Clovék a spoleénost Dé&jepis 1+1 2 2 2 7+1
Obcanska vychova 1 1 1 1 4
Clovék a svét prace Informaéni a vypocetni 13 14 1 1° 4
technika
Svét prace 1 1
Umeéni a kultura Hudebni vychova 12 1.5 1 1 4,5
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Vzdélavaci oblast Predmét nizsi stupen Dotace nizsi vyssi stupen Dotace vysSi
primasekundatercie kvarta stupen kvinta|sexta‘septima|oktéva stupen
Vytvarna vyychova 12 1.5 1 1 4,5
Clovék a zdravi Télesna vychova 3 2 2 2 9
Celkem hodin 29 30 31 | 32 105+17

Y snizena hodinova dotace Matematiky o 1 hodinu (z disponibilni dotace hodin) ve druhém ro¢niku

2 snizena hodinova dotace Hudebni vychovy o 0,5 hodin a vytvarné vychovy o 0,5 hodin v prvnim roéniku

3 navy$ena hodinova dotace Informaéni a vypocetni techniky o 1 hodinu v prvnim roéniku (viz ?)

4 navy$ena hodinova dotace Informaéni a vypocetni techniky o 1 hodinu ve druhém ro&niku (viz ¥)

% navy$ena hodinova dotace Matematiky o 1 hodinu ve &tvrtém roéniku
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5 Ucebni osnovy

5.4 Matematika

Pocet vyucovacich hodin za tyden Celkem
prima sekunda tercie kvarta kvinta sexta septima oktdva
5 4 4 5 0 0 0 0 18
Povinny Povinny Povinny Povinny
Nazev predmétu Matematika

Oblast

Matematika a jeji aplikace

Charakteristika predmétu

Ucivo uvedené ve skolnim vzdéldvacim programu je v rdmci Skoly zdvazné. Zarazeni rozsifujiciho uciva zvazi vyucujici s ohledem na specifika konkrétni
tfidy a individualni potfeby Zakl. Presahy a vazby jsou uvedeny pouze do povinnych vyuéovacich pfedméta.

Vzdélavaci predmét matematika je zaloZzen predevsim na aktivnich ¢innostech typickych pro praci s matematickymi objekty a pro uziti matematiky v
realnych situacich. Vzdélavani klade dlraz na dikladné porozuméni zakladnim myslenkovym postuplm, pojmim, symbollm a algoritmim v matematice
a vede Zaky k jejich postupnému osvojeni a uzivani. Vzdélavaci predmét matematika poskytuje Zzakim védomosti a dovednosti potfebné v praktickém
Zivoté a umoznuje tak ziskdvat matematickou gramotnost a vytvati predpoklady pro dalsi ispésné studium.

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho predmétu matematika na niz$im stupni gymnazia lze rozdélit do ¢tyr tematickych okruhd.

V tematickém okruhu Cislo a proménna si Zaci osvojuji aritmetické operace v jejich tfech slozkach: dovednost provadét operaci, algoritmické porozuméni
( pro¢ se operace provadi predlozenym postupem ) a vyznamové porozuméni ( propojeni operace s realnou situaci ). Zaci se uéi ziskavat &iselné tdaje
méfenim, odhadovanim, vypoctem a zaokrouhlovanim. Sezndmi se s pojmem proménna a jeji roli pfi matematizaci redlnych situaci. Zaci porozumi
pojmam pfirozené Cislo, celé a racionalni ¢islo. Dlkladna znalost operaci s témito Cisly umozni Zakiim pochopit zakladni pojmy algebry, které jsou
nezbytné pro prdci s vyrazy a rovnicemi.

V tematickém okruhu Zavislosti, vztahy a prace s daty se Zaci naudi rozpoznavat urcité typy zmén a zavislosti, které jsou projevem dynamiky béznych jevi
realného svéta, seznami se s jejich reprezentacemi a nauci se pracovat s tabulkami, diagramy a grafy , jednoduché zavislosti se nauci konstruovat a
vyjadrit matematickym predpisem, podle mozZnosti se nauci zavislosti modelovat pomoci vhodného pocitacového software. Zkoumani zavislosti sméruje k
pozdéjsimu pochopeni pojmu funkce.

Zaci porozumi zakladnim pojmdm statistiky a umi je aplikovat v Ulohach z béZného Zivota, vyuZivaji tabulky, diagramy a grafy jednoduchych zavislosti.
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Nazev predmétu

Matematika

V tematickém okruhu Geometrie v roviné a v prostoru zaci urcuji a zndzornuji geometrické Gtvary, hledaji mezi nimi podobnosti a odliSnosti, geometricky
modeluji redlné situace, uvédomuiji si vzajemné polohy utvard v roving, resp. v prostoru, uci se porovnavat, odhadovat a méfit délku, velikost uhlu, obvod
a obsah, resp. povrh a objem. Zdokonaluji svij graficky projev a zkoumani tvaru a prostoru je vede k feseni metrickych a polohovych uloh vychazejicich z
béZnych Zivotnich situaci.
Vsemi témito tematickymi okruhy prolinaji Nestandardni aplikaéni Glohy a problémy, jejichZ feSeni mliZe byt nezdvislé na znalostech skolské matematiky
ale pfi némz je nutné pochopit, analyzovat a fesit problém a uplatnit logické mysleni a kreativitu. U Zak( bude rozvijeno logické mysleni, jejich
argumentacni dovednosti a dovednosti modelovani v matematice.
Vyuka matematiky je spojena i s rozvijenim finan¢ni gramotnosti Zakd ve shodé se Standardy finanéni gramotnosti. Do uciva jsou zarazeny tyto obsahy:
Hospodareni domdcnosti — rozpocet domacnosti; Penize — inflace; Finanéni produkty — aroceni.
Do vyuky jsou prlibéZné zafazovana prarezova témata v souvislosti s aktudlnimi situacemi a problémy soucasného svéta. Pfinos téchto prifezovych témat
k rozvoji osobnosti Zaka je uplatiiovan pribéziné pomoci nasledujicich tematickych okruh(:

®  Osobnostni a socialni vychova (OSV): Osobnostni rozvoj — Rozvoj schopnosti poznavani; Kreativita; Moralni rozvoj — Reeni problémdi a

rozhodovaci dovednosti; Hodnoty, postoje, prakticka etika;

Vychova demokratického obcana (VDO): Formy participace ob¢ant v politickém Zivoté;

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech (VMEGS): Evropa a svét nds zajima; Objevujeme Evropu a svét;
Multikulturni vychova (MuV): Kulturni diference; Lidské vztahy; Princip socialniho smiru a solidarity;

Environmentalni vychova (EV): Zakladni podminky Zivota; Vztah ¢lovéka k prostredi; Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostredi;
Medialni vychova (MV): Tematické okruhy receptivnich ¢innosti — Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni.

Obsahové, ¢asové a organizacni
vymezeni predmeétu (specifické
informace o predmétu duilezité
pro jeho realizaci)

Vyucovaci predmét matematika se vyucuje ve Ctyrech rocnicich nizsiho gymnazia od primy do kvarty.
V primé a sekundé je vyucovano 5 hodin tydné, v tercii a kvarté 4 hodiny tydné. Bylo by lepsi zaradit alespon jednu délenou hodinu v kazdém roc¢niku, kdy

Proto se do budoucna uvazuje podle moZnosti skoly o zavedeni cviceni z matematiky jako volitelného pfedmétu nebo o déleni Zak( v jedné hodiné tydné
na polovinu.

Vyucovaci predmét Matematika je vyu€ovan v kmenovych ucebndch pfislusné tfidy, standardni délka vyucovaci hodiny je 45 minut, tfidy nejsou délené
na skupiny. K vyuce matematiky je vyuzivdna i multimedidlni a pocitacova ucebna, ostatni prostory skoly i dal$i podnétna prostredi. BEéhem vyuky
matematiky jsou Zaklm nabizeny rozsifujici aktivity: soutéze (olympiady, Klokan, Pythagoridda apod.), korespondenéni seminafe a programy podporujici
zajem zakl o matematiku (interaktivni vystavy, exkurze apod.).

Integrace predmétd

® Matematika a jeji aplikace

Vychovné a vzdélavaci strategie:
spolec¢né postupy uplatiované na
urovni predmeétu, jimiz ucitelé
cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaki

Kompetence k feseni problému:

Zak vnima problémové situace, rozpozna a pochopi problém réiznych trovnich (ve $kole, v regionu,ve staté, ve svété).

Zak rozliuje podstatné a nepodstatné informace vhodné k feseni problému a samostatné hleda kone¢né fedeni problému, pfi fedeni problémd uziva
logické, matematické i empirické postupy.

74k Fedi problémy samostatné a neda se odradit netispéchem, ale je ochoten pfijmout a nabidnout pomoc, popt. o ni pozadat (pomoc talentovanych 74k
zaklim méné nadanym).

74k ovéfuje spravnost feseni problém( prakticky a pfi fe$eni obdobnych problémovych situaci vyuziva ziskanych zkugenosti a jiz ovéienych postupd.

Zak umi obhajit a vysvétlit sva Feseni a je schopen je kriticky zhodnotit.
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Nazev predmétu

Matematika

Kompetence komunikativni:

74k spravné, vécné a v logickém sledu formuluje a vyjadfuje své myslenky a nazory, a to v Gstnim i pisemném projevu

74k se vyjadfuje vystizné, srozumitelné, spravné a sluéné reaguje na podnéty, nasloucha promluvam druhych, porozumi jim a respektuje nazory druhych
74k se Gcinné zapojuje do diskuze, obhajuje sviij ndzor a argumentuje vécné, vhodné a pfiméiené pfi komunikaci s okolim

Zak uziva dostupné informadni a komunikaéni prostfedky, ovlada komunikaci pomoci PC, vyuZiva internet, rozumi rGiznym typQm textd, zaznamd a
obrazovych materidl( (diagramy, tabulky, grafy) i béZné uZivanym gestim.

Kompetence socialni a personalni:

Zak spolu s pedagogy a spoluzéky spoluvytvéii pravidla prace ve skupiné a platna pravidla dodrzuje.

Zak umi spolupracovat ve skupiné a pfi spolupraci jedna ohleduplné a s tictou, svym jednanim pfispiva k dobrym mezilidskym vztahdm a k piijemné
atmosfére ve skupiné.

74k pfi praci ve skupiné chape vyhody tymové préce, respektuje odlisné nazory a fedeni, oceriuje zkugenosti druhych lidi.

Kompetence obcanska:

Zak je tolerantni a empaticky.

Zak ma vlastni nazor, ktery je schopen obhdjit, ale umi pfijmout nazor druhych lidi, umi uznat a napravit svoji chybu a pfip. se omluvit.
74k dodr?uje stanovend pravidla ve skuping, ve tfidé,ve $kole i ve spolecnosti, je si védom svych prav i povinnosti ve $kole i mimo ni.
74k jedna tolerantné, empaticky a chova se odpovédné - k ostatni jednotliveiim, ke tfidé, spole¢nosti, pfirodé ...

Kompetence k uceni:

74k vyhledava a tiidi informace a na zakladé jejich pochopeni a postupné systematizace je efektivné vyuziva v daléim procesu uéeni, tviiréich ¢innostech a
praktickém Zivoté.

Zak se zajima o nové moznosti a postupy ve zpracovavani matematickych dat.

Zak ¢te s porozuménim matematické texty, béZné uziva a rozumi matematickym termintim, znakéim, symbolGm a grafaim.

Zak dokaze ziskané poznatky kriticky posoudit a umi vybirat a vyuzivat efektivni zpGsoby, metody a strategie pro feseni tloh a organizuje a fidi vlastni
uceni a chape jeho smysl a cil.

74k dava do souvislosti jednotlivé védomosti a propojuje je, &imi si vytvari komplexnéjsi pohled na okolni jevy.

Kompetence pracovni:

Zak pouziva bezpec¢né a Gcinné viechny dostupné pracovni materidly, pIni pracovni povinnosti, planuje pracovni postup, umi pracovat podle navodu, umi
reagovat na zménu pracovnich podminek.

74k pouziva riizné metody prace a seznamuje se s novymi postupy a hleda nejlepsi mozné.

Pfi praci ve Skole i mimo ni zak chrani své zdravi i zdravi druhych a dodrzuje zasady ochrany Zivotniho prostredi.

Zak vyuZiva znalosti a zku$enosti ziskané v jinych vzdélavacich oblastech a podle potieby je v matematickych tlohach vyuZiva (z chemie pfiprava smési,
roztokd, chemické rovnice, ze zemépisu méritko mapy, zemépisna sitka a vyska, z fyziky prevadéni jednotek, ilohy o pohybu).

Poznamky k predmétu v rdmci
ucebniho planu

Vzdélavani v dané vzdéldvaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede zéka k:
® vyuZivani matematickych poznatk( a dovednosti v praktickych ¢innostech — odhady, méreni a porovnavani velikosti a vzdalenosti, orientace,

® rozvijeni kombinatorického a logického mysleni, ke kritickému usuzovani a srozumitelné a vécné argumentaci prostfednictvim feseni
matematickych problémd,

® rozvijeni abstraktniho a exaktniho mysleni osvojovanim si a vyuzivanim zakladnich matematickych pojmu a vztah(, k poznavani jejich

charakteristickych vlastnosti a na zakladé téchto vlastnosti k uréovani a zafazovani pojmd,
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Nazev predmétu Matematika

® yytvareni zasoby matematickych nastrojl (pocetnich operaci, algoritmd, metod feseni tloh) a k efektivnimu vyuZivani osvojeného
matematického aparatu,

® vnimani sloZitosti redlného svéta a jeho porozumeéni; k rozvijeni zkusenosti s matematickym modelovanim (matematizaci redlnych situaci), k
vyhodnocovani matematického modelu a hranic jeho poufZiti; k poznani, Ze realita je sloZitéjsi nez jeji matematicky model, Ze dany model muze
byt vhodny pro riznorodé situace a jedna situace muze byt vyjadiena riznymi modely,

® provadéni rozboru problému a planu rfeseni, odhadovani vysledkd, volbé spravného postupu k vyreseni problému a vyhodnocovani spravnosti
vysledku vzhledem k podminkam ulohy nebo problému,

® pfesnému a struénému vyjadrovani uzivanim matematického jazyka véetné symboliky, provadénim rozbori a zapist pfi feseni tloh a ke
zdokonalovani grafického projevu,

® rozvijeni spoluprace pfi feSeni problémovych a aplikovanych uloh vyjadtujicich situace z bézného Zivota a nasledné k vyuziti ziskaného feseni v
praxi; k poznavani moznosti matematiky a skuteénosti, Ze k vysledku Ize dospét riznymi zplsoby,

® rozvijeni dlvéry ve vlastni schopnosti a mozZnosti pfi feSeni uloh, k soustavné sebekontrole pri kazdém kroku postupu reseni, k rozvijeni

systematic¢nosti, vytrvalosti a pfesnosti, k vytvareni dovednosti vyslovovat hypotézy na zakladé zkuSenosti nebo pokusu a k jejich ovérovani nebo
vyvraceni pomoci protipfiklad.
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Matematika

prima 5 hodin tydné = 140 hodin (50 + 30 + 40 + 20)

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence obcéanska

Kompetence k uceni

Kompetence pracovni

Ucivo

SVP vystupy

MnoZina, podmnoZina, sjednoceni, prinik mnozin

zvladne zékladni mnoZinové pojmy a symboliku (mnoZina, podmnoZina, sjednoceni, priinik mnozin)

dovede spravné uzivat oznaceni Ciselnych obort N, Z, Q a R;

Kladna a zdporna Cisla

znazorni cela ¢isla na Ciselné ose a porovna je;

provadi pocetni operace (s¢itani, odcitani, ndsobeni a déleni) v oboru celych Cisel;

Desetinna ¢isla
Zaokrouhlovani desetinnych Cisel

Cte, zapiSe, porovna desetinna Cisla a zobrazi je na Ciselné ose;

zpaméti a pisemné provadi pocetni operace s desetinnymi Cisly (s¢itani, odcitani, nasobeni a déleni desetinného Cisla déliteli 10, 100,
1 000), vyuziva komutativnost a asociativnost scitani a nasobeni;

ovlada a pouziva pravidla pro zaokrouhlovani desetinnych cisel;

provadi odhady pocetnich operaci s desetinnymi Cisly s danou presnosti;

prevadi jednotky délky, hmotnosti, plochy a objemu v oboru desetinnych Cisel;

Délitelnost prirozenych Cisel

vysvétli zakladni pojmy tykajici se délitelnosti prirozenych Cisel - nasobek, délitel, prvocislo, Cislo sloZzené, sudé a liché Cislo, spole¢ny
nasobek, spolecny délitel, nejvétsi spolecny délitel (D), nejmensi spolecny nasobek (n), soudélna a nesoudélna Cisla

urci podle znakl délitelnosti (dvéma, tfemi, étyfmi, péti, Sesti, osmi, deviti, deseti a stem), ¢im je dané pfirozené Cislo délitelné;

Slovni ulohy s vyuzZitim délitelnosti a ndsobku cisel

urc¢i nejmensi spolecny ndsobek a nejvétsi spolecny délitel dvou az tii prirozenych &isel, pouziva algoritmus rozkladu ¢isla na soucin
prvocisel;

modeluje a resi ulohy s vyuzitim délitelnosti v oboru ptirozenych Cisel;

posoudi redlnost vysledku resené slovni tlohy a ovéfi ho zkouskou;

Osova a stfedova soumérnost

rozpozna Utvary soumérné podle osy, urci osu soumérnosti, sestroji obraz rovinného Utvaru v osové soumérnosti;

pfifadi k sobé vzor a obraz, rozezna samodruzny bod a samodruzny Utvar, charakterizuje osové soumérné utvary;

sestroji osu Uhlu a usecky;

rozpozna Utvary soumérné podle stfedu soumeérnosti a sestroji obraz Utvaru ve stfedové soumérnosti;

pritadi k sobé vzor a obraz, urci stfed soumérnosti, rozezna samodruzny bod a samodruzny Utvar, charakterizuje stfedové soumérny
Utvar;
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Matematika prima 5 hodin tydné = 140 hodin (50 + 30 + 40 + 20)

utvard.

rozdéli nebo vytvofi geometricky Utvar podle zadanych Udaju, pti feseni vyuZiva vlastnosti rovinnych a prostorovych geometrickych

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Environmentalni vychova - Vztah ¢lovéka k prostredi

nas zZivotni styl: energie, odpady — komplexni tlohy k formovani ekologického mysleni Zak(

Environmentalni vychova - Clovék a Zivotni prostiedi

zachovani podminek Zivota, ziskdvani obnovitelnych zdrojl surovin a energie — komplexni tlohy k formovéni ekologického mysleni zaka

Environmentalni vychova - Zakladni podminky Zivota

energie: vyuzivani energie, moznosti a zpUsoby Setfeni, pfirodni zdroje: zdroje surovinové a energetické a jejich vyCerpatelnost — vyuZziti statistickych Gdaji pti tvorbé dloh);

Medialni vychova - kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

péstovani kritického pristupu ke zpravodajstvi a reklamé — porovnavani a tfidéni Gadajd

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech - Evropa a svét nas zajima

zazitky a zkusSenosti z Evropy a svéta — osova soumérnost v architekture a prirodé
zazitky a zkusSenosti z Evropy a svéta — télesa v architekture a pfirodé

Osobnostni a socidlni vychova - Rozvoj schopnosti poznavani

cvi¢eni dovednosti zapamatovani, feseni probléma); Kreativita (cviceni pro rozvoj zakladnich rysd kreativity

LI

10
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Matematika

sekunda 4 hodiny tydné = 128 hodin (40 + 30 + 50 )

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k feseni problému
Kompetence k uéeni
Kompetence obcanska
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence komunikativni

Kompetence pracovni

Ucivo

SVP vystupy

Zlomky
Raciondlni ¢isla

vyjadri ¢ast celku graficky i zlomkem;

Cte, zapiSe, porovna zlomky a zobrazi je na Ciselné ose;

zapisSe prevraceny zlomek, rozsifi a zkrati zlomek, zapise zlomek v zédkladnim tvaru, prfevede smiSené ¢islo na zlomek a naopak, upravi
slozeny zlomek;

provadi pocetni operace se zlomky (s¢itani, odcitani, nasobeni a déleni);

vyjadri racionalni Cisla vice zpUsoby a vzajemné je prevadi (zlomky, desetinna Cisla);

provadi pocetni operace (sCitani, odcitani, ndsobeni a déleni) v oboru raciondlnich Cisel;

zapiSe periodické Cislo a porovna ho s jinymi Cisly;
prevede periodické Cislo na zlomek;

ucelné vyuziva kalkulator pti provadéni pocetnich operaci v oboru racionalnich Cisel;

vyuziva nejmensi spolecny nasobek pfi urcovani spole¢ného jmenovatele zlomka;

Procenta rozliSuje a vyuziva pojmy procento, zaklad, pocet procent, procentova ¢ast, promile;
Pomér vyjadFi ¢ast celku procentem, desetinnym Cislem, zlomkem;
uziva pomér ke kvantitativnimu vyjadieni vztahu celek — ¢ast;
navzajem prevadi rlzna vyjadreni vztahu celek — ¢ast;
upravuje pomér rozsifovanim a kracenim;
Slovni ulohy vytvari a fesi ulohy, modeluje a matematizuje realné situace, ve kterych uplatiuje osvojené pocetni operace s celymi a racionalnimi

Cisly;

rozhodne, zda zvolit pro feseni Ulohy znamy algoritmus, nebo zda resit Ulohu usudkem, provede odhad vysledku a ovéri spravnost
svého feseni;

posoudi redlnost vysledku resené slovni tlohy a ovéfi ho zkouskou;

Zakladni rovinné utvary: bod, pfimka, polopfimka,
usecka, c¢tyruhelnik, trojuhelnik, polorovina

Uhel a jeho velikost

Jednotky velikosti thlu

Pocetni operace s uhly

vyuZziva pfi feseni tloh a jednoduchych praktickych problém( vzajemnou polohu dvou pfimek v roving, totozné, kolmé a rovnobéziné
primky, vzdalenost bodu od primky;

pouziva pro oznacdeni thll pismena fecké abecedy;

pouziva pfislusnou matematickou symboliku;

modeluje Uhel pomoci polorovin, rozlisuje druhy Ghld podle jejich velikosti (ostry, tupy, pravy, pfimy), odhaduje jejich velikost;
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Matematika

sekunda 4 hodiny tydné = 128 hodin (40 + 30 + 50 )

charakterizuje vlastnosti dvojic thla (vrcholové, vedlejsi, stfidavé, souhlasné);

uréuje velikost Uhlu pomoci Ghloméru a vypoctem, vyuZiva vlastnosti dvojic Ghl(;

pouziva jednotky velikosti Uhlu a pfevody mezi nimi;

sCitd a odcitd ahly graficky i pocetné;

graficky i poCetné nasobi a déli Uhel dvéma;

Druhy trojuhelnik(
Vnitini a vnéjsi uhly trojuhelniku

Vysky, téZnice a tézisté trojuhelniku
Konstrukce trojuhelnik

tridi a popisuje trojuhelniky (rozdéleni podle délky stran a velikosti vnitfnich Ghld);

charakterizuje a pouziva vlastnosti uhlu v trojuhelniku, vlastnosti vysky a téznice trojuhelniku;

pfi fesSeni problému provadi rozbor (nacrt) ulohy;

pfi feSeni uloh pouziva trojuhelnikovou nerovnost;

Shodnost geometrickych Gtvar(

rozpozna shodné geometrické Utvary;

vysvétli pojem pravidelny mnohouhelnik;

Ctyruhelniky (rovnobézniky a lichobézniky)
Obvod a obsah ¢tyruhelnikd
Konstrukce ¢tyrfuhelniku

tridi a popisuje Ctyruhelniky;

rozliSuje jednotlivé druhy rovnobéznik(l a lichobéznik(;

vyuziva vlastnosti ¢tyfuhelnikd pfi feseni dloh;

odhaduje a vypocita obvod a obsah rovnobézniku a lichobézniku;

odhaduje a vypocitd obvod obecného ctyruhelniku;

sestroji ¢tyruhelnik ze zadanych Udajd (provede rozbor Ulohy a nacrt bez zapisu konstrukce);

Ciselny vyraz
Druha mocnina a odmocnina

vysvétli pojem &iselny vyraz, uréi hodnotu Ciselného vyrazu v daném oboru;

rozliSuje pojmy umocnovani a odmocriovani;

urcuje zpaméti druhou mocninu cisel 1 — 20 a odmocninu téchto mocnin, urcuje druhou mocninu a odmocninu pfirozenych a
desetinnych ¢isel pomoci kalkulatoru;

ovladd pravidla pro umocnovani a odmocrovani zlomku a soucinu dvou Cisel;

urcuje hodnotu ciselného vyrazu s druhou mocninou a odmocninou;

vyuzivd geometricky vyznam druhé mocniny v praxi;

Vyrazy s proménnou
Mnohocleny maximdlné druhého stupné

vysvétli pojem proménna, vyraz s proménnou, ¢len vyrazu, jednoclen, mnohodlen, rovnost dvou vyraz(;

zapise slovni text pomoci vyrazd s proménnymi (a naopak), vypocte hodnotu vyrazu pro dané hodnoty proménnych;

provadi pocetni operace (s¢itani, odcitani, ndsobeni, déleni) s mnohocleny, vysledny mnohoclen je nejvyse druhého stupné;

Pravouhly trojuhelnik
Pythagorova véta

vysvétli pojmy odvésna a prfepona v pravouhlém trojuhelniku;

pouziva Pythagorovu vétu pro vypocet treti strany pravouhlého trojuhelniku;

Sit krychle a kvadru

nacrtne a sestroji krychli a kvadr ve volném rovnobézném promitani;

nacrtne a sestroji sit krychle a kvadru, télesa vymodeluje;
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Matematika sekunda 4 hodiny tydné = 128 hodin (40 + 30 + 50)

Objem a povrch krychle a kvadru pouziva a prevadi jednotky délky, obsahu a objemu;

odhaduje a vypocitd objem a povrch krychle a kvadru;

resi aplikacni geometrické Ulohy na vypocet povrchu a objemu téles (krychle, kvadr), pfi reSeni tloh provede rozbor tUlohy a nacrt,
vyhodnoti redlnost vysledku;

vypocita délku hrany, télesovou a sténovou Uhlopricku krychle a kvadru;

resi praktické ulohy s vyuzitim Pythagorovy véty, situaci nacrtne, odhadne vysledek a ovéfi jeho realnost, vyuziva potfebnou
matematickou symboliku;

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech - Evropa a svét nas zajima

zazitky a zkusenosti z Evropy a svéta — pouZiti map, navigace, GPS (M-9-1-05)
zazitky a zkuSenosti z Evropy a svéta — stfedova soumérnost v architekture a prirodé (M-9-3-08)

Environmentalni vychova - Zakladni podminky Zivota

energie: vyuzivani energie, moznosti a zpUsoby Setfeni, pfirodni zdroje: zdroje surovinové a energetické a jejich vyCerpatelnost — s vyuZitim procentového poctu (M-9-1-09)

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech - Objevujeme Evropu a svét
nase vlast a Evropa, Evropa a svét — prace se statistickymi Udaji pfi porovnavani Zivotni Grovné v rlznych ¢astech svéta (M-9-2-01)

Medialni vychova - kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

péstovani kritického pristupu ke zpravodajstvi a reklamé — vhodné pouziti typu diagram( v medialnim sdéleni (M-9-2-01)

Osobnostni a socialni vychova - Rozvoj schopnosti poznavani

cvi¢eni dovednosti zapamatovani, feSeni problémd (M-9-4-01, 02)

Osobnostni a socialni vychova - Kreativita

cvi¢eni pro rozvoj zakladnich ryst kreativity — prace (M-9-4-01, 02)
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Matematika

tercie 4 hodiny tydné = 128 hodin (25 +40+ 30+ 30)

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence obcanska
Kompetence socidlni a personalni
Kompetence k feseni problému
Kompetence komunikativni
Kompetence k uceni

Kompetence pracovni

Ucivo

SVP vystupy

Sit krychle a kvadru

nacrtne a sestroji krychli a kvadr ve volném rovnobézném promitani;

nacrtne a sestroji sit krychle a kvadru, télesa vymodeluje;

Objem a povrch krychle a kvadru

pouziva a prevadi jednotky délky, obsahu a objemu;

odhaduje a vypocita objem a povrch krychle a kvadru;

resi aplikacni geometrické Ulohy na vypocet povrchu a objemu téles (krychle, kvadr), pti feseni tloh provede rozbor tlohy a nacrt, vyhodnoti
readlnost vysledku;

vypocita délku hrany, télesovou a sténovou Uhlopticku krychle a kvadru;

resi praktické ulohy s vyuZitim Pythagorovy véty, situaci nacrtne, odhadne vysledek a ovéri jeho redlnost, vyuziva potfebnou matematickou
symboliku;

Rovnice, nerovnice
Linearni rovnice
Vypocet neznamé ze vzorce

resi linearni rovnice pomoci ekvivalentnich Uprav a provadi zkousku spravnosti feSeni rovnice;

rozhodne, jestli ma rovnice jedno rfeSeni, nekone¢né mnoho feseni, nebo nema feseni;

sestavi rovnici ze zadanych udajl slovni tlohy;

vyjadfi neznamou ze vzorce;

Matematizace redlné situace s pouzitim
proménné

matematizuje redlné situace vyuzitim vlastnosti rovnic, pti reSeni tloh oznaci nezndmou a sestavi rovnici;

posoudi readlnost vysledku fesené slovni Ulohy a ovéfi ho zkouskou.

Pomér, uméra, postupny pomér
Pfima a nepfima umérnost
Trojc¢lenka

Meéfitko planu a mapy

Tabulky, grafy, diagramy
Tridéni dat

vyjadfuje jednoduché zavislosti tabulkou, grafem a predpisem;

urcuje vztahy pfimé a neprimé umérnosti;

resi modelovanim a vypoctem situace vyjadiené pomérem, pracuje s méritky map a plan(;

fesi praktické ulohy o Umérnych veli¢inach pomoci trojclenky;

matematizuje jednoduché realné situace s vyuzitim pfimé a nepfimé umérnosti;

vyhledavd, vyhodnocuje a zpracovava data, porovnava datové soubory;

spravné interpretuje udaje vyjadiené jednoduchymi sloupkovymi a kruhovymi diagramy;

Kruh, kruznice
Délka kruznice
Obvod a obsah kruhu

charakterizuje a tfidi zakladni rovinné Utvary (kruznice, kruh a jejich ¢asti);

odhaduje a vypocita délku kruznice a jejiho oblouku, obsah kruhu a kruhové vysece;

charakterizuje vzajemnou polohu pfimky a kruznice, dvou kruznic;

14




SKOLNI VZDELAVACI PROGRAM — Cesta ke vzdélani Il

Matematika tercie 4 hodiny tydné = 128 hodin (25 + 40+ 30+ 30)

sestroji te¢nu ke kruznici;

zdlvodniuje a vyuZiva polohové a metrické vlastnosti kruznice, kruhu a jejich ¢asti pfi reseni Uloh a jednoduchych praktickych
problémd, vyuziva pfi tom jednoduchou matematickou symboliku;

Valec urci a charakterizuje rotacni valec, analyzuje jeho vlastnosti;

Volné rovnobézné promitani vypotita povrch a objem valce;

nacrtne a sestroji sit a obraz vélce v roving;

resi aplikacni slovni tlohy s vyuZitim osvojenych znalosti o valci, pfi feSeni Uloh provede rozbor tUlohy a nacrt, vyhodnoti realnost vysledku;

ucelné vyuziva kalkulator;

Konstrukce rovinnych Gtvard: trojihelniku, provadi zakladni konstrukce rovinnych Utvar( dle zadanych prvkd (trojuhelnikd, ¢tyfahelnik();
ctyfuhelniku (rovnobézniku, lichobézniku), znd jednoduché mnoZiny bodd dané vlastnosti a pouZiva je pti feSeni tloh (osa Uhlu, osa Usecky);
kruZnice

narysuje kruznici opsanou a vepsanou trojuhelniku;

MnoZiny bodl dané vlastnosti

Thaletova krusnice fesi jednoduché polohové a nepolohové konstrukéni Ulohy zejména o trojuhelnicich a ¢tyruhelnicich, provadi pfi tom rozbor

ulohy, symbolicky zapisuje postup konstrukce, provadi konstrukci a stanovuje pocet riznych feseni tlohy;

vyuziva Thaletovu kruznici pfi reSeni tloh, sestroji te¢nu ke kruznici z bodu vné kruznice;

rozumi pojmu posunuti a uplatiiuje ho pfi feSeni jednoduchych konstrukcnich uloh;

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Environmentalni vychova - Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostredi

doprava a Zivotni prostredi: druhy dopravy a ekologicka zatéz, doprava a globalizace (M-9-1-09)

Environmentalni vychova - Zakladni podminky Zivota

energie: vyuzivani energie, moznosti a zpUsoby Setfeni, pfirodni zdroje: zdroje surovinové a energetické a jejich vycerpatelnost (M-9-1-09)

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech - Evropa a svét nas zajima

zazitky a zkuSenosti z Evropy a svéta — télesa v architekture a pfirodé (M-9-3-09)

Osobnostni a socialni vychova - Rozvoj schopnosti poznavani

cvi¢eni dovednosti zapamatovani, feSeni problémd (M-9-4-01)

Osobnostni a socidlni vychova - Kreativita

cvi¢eni pro rozvoj zakladnich rysu kreativity (M-9-4-01)
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Matematika

kvarta 5 hodin tydné = 140 hodin (45 + 30 + 35 + 20+ 10)

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence komunikativni
Kompetence k feseni problému
Kompetence socialni a personalni
Kompetence obcéanska
Kompetence k uceni

Kompetence pracovni

Ucivo

SVP vystupy

Algebraické vyrazy

nasobi, déli a umocriuje mocniny s celym exponentem;

sCita, odcita, nasobi a déli mnohocleny;

pouziva vzorce pro druhou mocninu souctu a rozdilu i vzorec pro rozdil druhych mocnin;

rozklada mnohocleny na soucin vytykanim i podle vzorc(;

rozumi pojmu lomeny vyraz, uréuje, kdy je definovan;

rozsifuje, krati, s¢ita, odcita, ndsobi a déli lomené vyrazy;

matematizuje jednoduché realné situace s pomoci proménnych;

zaokrouhluje a provadi odhady realné situace s pomoci proménnych;

Rovnice a jejich soustavy

pouziva ekvivalentni Gpravy pfi feSeni jednoduchych linearnich rovnic;

resi jednoduché rovnice s nezndmou ve jmenovateli;

resi kvadratické rovnice metodou rozkladu vyrazu na soucin i vzorcem s diskriminantem;

rozumi pojmUm soustava rovnic a jeji fesent;

resi soustavu dvou rovnic se dvéma nezndmymi metodou dosazovaci a séitaci;

resi slovni Ulohy o pohybu téles stalou rychlosti, o spole¢né praci, o smésich;

matematizuje a rfesi jednoduché realné situace s vyuzitim rovnic a jejich soustav;

Funkce
Grafy funkci
Funkéni vztah

rozhodne, zda je dana zavislost mezi dvéma veli¢inami funkci, uvede pfiklady z béZzného Zivota;

urci definiéni obor funkce, obor hodnot, funkéni hodnotu;

vyjadri linearni funkci, konstantni funkci, pfimou a nepfimou umérnost, funkci s absolutni hodnotou, kvadratickou funkci tabulkou, rovnici,
grafem;

ucelné vyuziva tabulkového kalkulatoru k vyjadreni funkce;

odhali funkcni vztah v textu ulohy;

vyuziva znalosti o funkcich a jejich grafech k feSeni praktickych uloh;
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Matematika kvarta 5 hodin tydné = 140 hodin (45 + 30 + 35 + 20+ 10)

Podobnost rozliSuje shodné a podobné rovinné Utvary;
Véty o podobnosti trojuhelnikd

uréi pomér podobnosti z rozméru Utvaru a naopak (na zakladé poméru podobnosti urc¢i rozméry Gtvara);

vyuZziva véty o podobnosti trojuhelnikl (véta sss, uu, sus);

pouziva véty o podobnosti trojuhelnik( v geometrii k narysovani isecek délek v poméru;

dokdze urcit goniometrické funkce ostrého Uhlu v pravouhlém trojuhelniku, pro pocitani s nimi vyuziva kalkuldtor;

resi tlohy o trojuhelniku pocetné i graficky;

vyuZziva podobnost pfi feseni slovnich uloh, vyuziva méfitko mapy (planu) k uréeni skutecnych rozméra a naopak;

Jehlan a rotacni kuzel urci vzajemnou polohu dvou pfimek v prostoru, pfimky a roviny, dvou rovin;
Objem a povrch jehlanu a kuZele umi graficky i pocetné urcit vzdalenost a odchylky pfimek a rovin;
charakterizuje jehlan a kuzel;

odhaduje a vypocita objem a povrch jehlanu a kuzele;
vyuziva Pythagorovu vétu pfi feSeni metrickych uloh v roviné a v prostoru;

narysuje sit jehlanu a kuzele;

nacrtne a sestroji jehlan ve volném rovnobézném promitani;
nacrtne kuZzel ve volném rovnobézném promitani; doplrikové ucivo

resi aplika¢ni slovni Glohy s vyuZitim osvojenych znalosti o télesech (jehlan, kuzel), pti feSeni Uloh provede rozbor tlohy a nacrt, vyhodnoti
redlnost vysledku;
ucelné vyuziva kalkulator;  doplrikové ucivo

Prifezova témata, presahy, souvislosti

Osobnostni a socidlni vychova - Redeni problémi a rozhodovaci dovednosti

dovednosti pro feseni problémd a rozhodovani z hlediska riznych typl problémi (M-9-1-06)

Osobnostni a socidlni vychova - Hodnoty, postoje, prakticka etika

vytvareni povédomi o kvalitach typu odpovédnost, spolehlivost, spravedlivost, respektovani (M-9-1-06)
Environmentdlni vychova - Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostredi

doprava a zZivotni prostredi: energetické zdroje dopravy a jeji vlivy na prostredi, druhy dopravy a ekologicka zatéz, doprava a globalizace (M-9-1-08)

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech - Objevujeme Evropu a svét

nase vlast a Evropa, Evropa a svét — porovndvani statistickych udaji (M-9-2-01)

Medialni vychova - kritické ¢teni a vnimani medidlnich sdéleni

péstovani kritického pristupu ke zpravodajstvi a reklamé (M-9-2-01)

Vychova demokratického obcana - Formy participace obcand v politickém Zivoté
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(volebni systémy a demokratické volby a politika) (M-9-2-01)

Vychova k mysleni v evropskych a globdlnich souvislostech - Evropa a svét nas zajima

zazitky a zkusenosti z Evropy a svéta — télesa v architekture a prirodé (M-9-3-09)

Osobnostni a socialni vychova - Rozvoj schopnosti poznavani

cvi¢eni dovednosti zapamatovani, feseni probléma); Kreativita (cviceni pro rozvoj zakladnich rysu kreativity — rozdil mezi skupinovou praci a praci jednotlivce (M-9-4-01,02)
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5.11 Informatika

Pocet vyucovacich hodin za tyden
prima sekunda tercie kvarta
1 1 1 1
Povinny Povinny Povinny Povinny

Nazev predmétu

Informatika

Oblast

Informatika

Charakteristika predmétu

Vyucovaci predmét Informacni a vypocetni technika (dale jen IVT) se vyucuje od primy do kvarty . Zavedenim déleni na skupiny
umoziiujeme zatazovani modernich metod a studenti jsou vedeni k experimentovani a logickému mysleni. Metody pouzivané ve
vyuce vychazeji z podstaty predmétu, ktery je zaméren na rozvoj dovednosti, nikoliv izolovanych védomosti. Upfednostiiovany jsou
metody zaméfené na samostatnou praci Zakd, na praci ve skupinach a dirazem na ¢innostni charakter uceni. Zaci aktivné tvofi,
experimentuji, ovéruji hypotézy.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dileZité pro jeho
realizaci)

V kazdém rocniku je jedna hodina. Studenti se déli na skupiny tak, aby co nejvétsi pocet studentd mél k dispozici pocitac. Do
vzdélavaciho obsahu vyucovaciho pfedmétu Informatika a Vypocetni vyuka jsou zaclenéna vsechna prifezova témata.

Integrace predmét(

® |nformatika

Zpusob hodnoceni zaku

Zaci jsou hodnoceni na zékladé aktivni prace v hodinach, formou teoretickych test(l, samostatnych praktickych testd na IT technice a
formou tymové prace.

Informatika prima
RVP vystupy SVP vystupy Ucivo
I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje rozpozna zakédované informace kolem sebe Prenos informaci, standardizované kédy
chyby v cizich interpretacich dat
1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s | zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady Znakové sady
cilem jejich ulozeni a prenosu
1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s | zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer Pfenos dat, symetricka Sifra
cilem jejich uloZeni a prfenosu
1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s | zakdduje v obrazku barvy vice zplisoby Identifikace barev, barevny model
cilem jejich uloZeni a prfenosu
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1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s
cilem jejich uloZeni a prfenosu

zakdduje obrazek pomoci zakladni geometrickych tvart

Vektorova grafika

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s
cilem jejich uloZeni a prfenosu

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho souctu
oveéfri Uplnost zdpisu

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

I-9-1-02 navrhuje a porovnava rtizné zplsoby kédovani dat s
cilem jejich uloZeni a prfenosu

ke kédovani vyuziva i bindrni Cisla

Binarni kdd, logické A a NEBO

I-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

najde a opravi chyby u rlznych interpretaci tychZ dat (tabulka
versus graf)

Porovnani dat v tabulce a grafu

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva funkce
pro automatizaci zpracovani dat

odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

I-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

popise pravidla usporadani v existujici tabulce

Data v grafu a tabulce

Porovnani dat v tabulce a grafu

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne jeji Upravu

doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce

1-9-3-03 vymeazi problém a urci, jak pfi jeho feseni vyuZzije
evidenci dat; na zdkladé doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy v evidenci dat

navrhne tabulku pro zdznam dat

Data v grafu a tabulce

Regeni problémi s daty

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

propoji data z vice tabulek ¢i graft

Filtrovéni, fazeni a tfidéni dat

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systéml, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje
mozna rizika pfi navrhovani i uzivani informacnich systému

popiSe pomoci modelu alesponi jeden informacni systém, s
nimz ve $kole aktivné pracuji Office365, Edupage

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava,

databdzové relace

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofri prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

Skolni informaéni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava,

databazové relace

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
reSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho cCitelnost a prehlednost

Vytvoreni programu

I-9-2-06 ovéfri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

po precteni programu vysvétli, co vykona

Vytvoreni programu
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1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oveéfri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Vytvoreni programu

vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozezna, zda ma | Opakovani
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho mozné byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a

opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni

programu, proménné

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech Podprogramy

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem fesen

diskutuje rGizné programy pro feseni problému

Vytvoreni programu

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
reSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a
svUj vybér zdtvodni

Vytvoreni programu

Informatika

sekunda

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
reSeni problému

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna
k reSeni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem fesen

po precteni programu vysvétli, co vykona

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna
k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany

oVéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
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algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
reSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouzivd podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna

Opakovéni s podminkou

1-9-2-01 po precteni jednotlivych krokud algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem fesen

spousti program mysi, kldvesnici, interakci

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé resitelné cCasti a
navrhne a popise kroky k jejich reseni

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

Opakovéni s podminkou

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

diskutuje rGizné programy pro feseni problému

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

automaty

Modely

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potifebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reseny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
reSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a
svUj vybér zdtvodni

Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

paralelni ¢innost

1-9-1-03 vymeazi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho reseni; situaci modeluje pomoci graf,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
reSeni problému

hotovy program upravi pro rfeSeni pfibuzného problému

Opakovéni s podminkou

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
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1-9-1-03 vymeazi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafd,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

I-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna
k reseni problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

Modely

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
reSeni problému

vytvoii model, ve kterém znazorni vice soubéznych ¢innosti

Modely

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofri prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva souradnice pro programovani postav

Graficky vystup, souradnice

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Podprogramy s parametry

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouZije jeji
hodnotu

Vétveni programu, rozhodovani

Podprogramy s parametry

Proménné

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje

Instalace aplikaci, aktualizace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedidlni soubory

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim
systému

Pristup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a
pristupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah,
ménit prava), digitalni stopa

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

vybere vhodny format pro ulozeni dat

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim
systému
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1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zpUlsob pfipojeni digitalnich
zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

vytvofi jednoduchy model domdci sité; popise, ktera zatizeni
jsou pripojena do skolni sité

Doméci a $kolni pocéitaova sit

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

porovna rlizné metody zabezpeceni Ucta

Sprava soubord, struktura slozek

Domaci a Skolni pocitadova sit

Fungovani a sluzby internetu

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pFipojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede pfriklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

I-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuziti dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

spravuje sdileni soubort

Sprava soubord, struktura slozek

Domaci a Skolni pocitadova sit

Ptistup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a
pristupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah,
ménit prava), digitalni stopa

I-9-4-05 dokaZe usmeérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuziti dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

pomoci modelu znazorni cestu e mailové zpravy

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

I-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

zkontroluje, zda jsou Casti pocitaCe spravné propojeny,
nastaveni systému ci aplikace, ukon¢i program bez odezvy

Postup pfi feseni problému s digitdlnim zatizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaseni
/ dialogova okna)

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potifebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

v mapé a dalSich schématech najde odpovéd na otazku

Standardizovana schémata a modely

Orientované grafy

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafd,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrZzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

pomoci ohodnocenych graf( fesi problémy

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra grafu

1-9-1-03 vymeazi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny model

pomoci orientovanych graf( fesi problémy

Modely

paralelni ¢innost
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RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

precte program, najde v ném chybu a odstrani ji

Sestaveni programu a oZiveni Micro:bitu

Ptipojeni a ovladani externich zatizeni z Micro:bitu

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofri prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

ovlada vystupni zafizeni desky

Tlacitka a senzory naklonu

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prfehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu

Tlacitka a senzory naklonu

Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

pripoji k desce dalsi zatizeni, které z desky ovlada

Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby

Propojeni dvou Micro:bitl pomoci kabelu a bezdratové

Pfipojeni a ovladani externich zafizeni z Micro:bitu

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a

vyresi problém naprogramovanim desky Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
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opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Ovladani LED displeje

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho Feseni; situaci modeluje pomoci graf,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

pfi tvorbé vzorcd rozlisuje absolutni a relativni adresu buriky

Relativni a absolutni adresy bunék

1-9-1-03 vymeazi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny model
s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a textovymi
vstupy (pramér, maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

PouZiti vzorc( u rliznych typ( dat

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potifebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

resi problémy vypoctem s daty

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny model
s jinymi modely k feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

1-9-3-03 vymeazi problém a urci, jak pfi jeho feseni vyuZzije
evidenci dat; na zdkladé doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a postupy
pro praci se zaznamy v evidenci dat

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

Vkladani zdznamu do databazové tabulky

1-9-1-03 vymeazi problém a urci, jaké informace bude
potifebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci graf(,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrieny model
s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva funkce
pro automatizaci zpracovani dat

sefadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné)

Razeni dat v tabulce
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1-9-1-03 vymeazi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci grafd,
pfipadné obdobnych schémat; porovna svij navrzeny model
s jinymi modely k feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva funkce
pro automatizaci zpracovani dat

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro
vyreseni Ulohy

Filtrovéni dat v tabulce

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na polozenou otazku; vyuziva funkce
pro automatizaci zpracovani dat

ovéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoiZstvi dat

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystup( z velkych soubor( dat

Informatika

kvarta

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofri prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

resi problémy sestavenim algoritmu

Programovaci projekt a plan jeho realizace

Popsani problému

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvori prehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni problému

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

I-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

po precteni programu vysvétli, co vykona

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

oveéfri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi prehledny program s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né&; program vyzkousi a

diskutuje rzné programy pro feseni problému

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamui

Tvorba hry, prikazy hudby, proménné a seznamy
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opravi v ném pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reseny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
reSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho mozné
dlsledky a svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a
svUj vybér zdavodni

Programovaci projekt a plan jeho realizace

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy pro
reSeni problému

fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich blok

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Navrh postupu, klonovani.

Tvorba hry s ovladanim, vice seznam

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
reSeni problému

hotovy program upravi pro feseni pribuzného problému

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty prvkd seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Animace kostym0 postav, udalosti

Vyrazy s proménnou

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
reseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné algoritmy pro
reSeni problému

zvaZuje pristupnost vytvoreného programu réznym skupinam
uzivatell a dopady na né

Navrh postupu, klonovani.

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

Slozeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho
soucasti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

diskutuje o funkcich operaéniho systému a popise stejné a
odlisné prvky nékterych z nich

Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti

1-9-4-02 ukladd a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

Komprese a formaty soubor(
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1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zpUlsob pfipojeni digitalnich
zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart
technologie, virtudlni realita, internet véci, uméla
inteligence)

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpUsob pfipojeni digitalnich
zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

na schematickém modelu popiSe princip zasilani dat po
pocitacové siti

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob pFipojeni digitalnich
zafizeni do pocitaCové sité; uvede pfriklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu

Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf. e mail, e-shop, streamovani)

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecdovacich reSeni

diskutuje o cilech a metodach hacker(

Bezpecnostni rizika: atoky (cile a metody utocnika),
nebezpecné aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
prihlasovani a pohybu po internetu, sledovani komunikace,
informace o uzivateli v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

I-9-4-05 dokaze usmeérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuziti dat; popisSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecdovacich reSeni

vytvofi myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a dat

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
prihlasovani a pohybu po internetu, sledovani komunikace,
informace o uzivateli v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhleddvani a cookies

I-9-4-05 dokaZe usmeérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty i zneuziti dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reseni

diskutuje, ¢im vSim vytvafi svou digitalni stopu

Digitalni identita

DigitdIni stopa: sledovani polohy zafizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po internetu, sledovani komunikace,
informace o uzivateli v souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
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Projektové dny — textovy editor, tabulkovy kalkulator, prezentace, bitmapova a vektorova grafika (Canva, Uprava fotek)

Casova dotace 4 hodiny — tandemova vyuka ugitel( CJL/matematika a ICT

Trida Napli

Prima prezentace a Uprava fotografii
Sekunda Textovy editor

Tercie Uprava fotografii a tvorba plakatu
Kvarta Tabulkovy kalkulator

Prirezova témata:
e Textovy editor — CJL, cizi jazyky, obCanska vychova, déjepis,
e Tabulkovy kalkuldtor — matematika, fyzika, TEV, zemépis

e Tvorba prezentaci (MS PowerPoint/Impress) — ClL, cizi jazyky, biologie, ob¢anska vychova, svét prace, geografie,




